
WGはオーエスの拡散型の代表的な生地。
その優れた安定性は、ほとんどのスクリーン機
構に対応。ホームシアターユーザーから、文教・
ビジネスまで幅広くご愛用いただいています。

平面性とコストパフォーマンスに優れ、
多方面で活躍するスクリーン

■5°ゲイン0.9±10％ ■ハーフゲイン角60°以上

ホワイトシート（PVC）

ブラックシート（PVC）

ガラスクロス

スクリーン反射面
（マットエンボス）

◎防炎品 0°
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反射特性曲線

5°GAIN 0.9±10％
1/2GAIN 60°以上

拡散型

超短焦点（短焦点）プロジェクターに投影する為には、均一
な平面性が求められます。WV102はホワイトスクリーンの
優れた特性を維持しながら、サイドテンションの効果を活か
し、スクリーン面の平面性を生み出します。

WV102

サイドテンションの効果を発揮するスクリーン

ニッティングにより特殊
繊維を編み上げ、編み目
の間から音を透過させる
タイプのサウンドスクリー
ンです。穴あけタイプの
サウンドスクリーンに比
べ、高音域にも優れた音
響透過特性を持ちます。

WS102／WS103
拡散型の均一な画面と、高音域も優れた音響透過特性を両立。

・WS103は大型スクリーン用です。

WS102

WS103

■ 5°ゲイン 0.7±10％　

スクリーン
反射面
特殊顔料

ニッティング
織物
バック
コーティング

0.58mm ◎防炎品

海外市場で好評のサウンドスクリーン生地
「サウンドマット」

■ ハーフゲイン角60 °以上
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回帰型スクリーンに当たった光は来た方向
に跳ね返る性質を持ちます。そのため、プロ
ジェクターの近くで視聴する狭い部屋などに
は、その特長を発揮します。
また有害光に対し、異なる方向にプロジェク
ターの光源を置く事によって、有害光の影響
を少なくすることが可能になります。

最も一般的なホワイト
平面性に優れ多方面に適応するスクリーンWG拡散型

リビングシアター・3D に最適なスクリーン
「ウルトラビーズ・プレミアムホワイト」BU201回帰型

高輝度を実現したハイゲインスクリーン

拡散型・音響透過型

※ウルトラビーズはオーエスの登録商標です。

17°±５％17°±５％

■ 5°ゲイン2.7±10% ■ ハーフゲイン角17°±５％
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反射特性曲線
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透明フィルム層

光学レンズガラス球

ガラスクロス

バックコーティング
（ウレタン）

（ウレタン）

0.3mm

フロントコーティング

◎防炎品

■5°ゲイン0.9±10％　■ハーフゲイン角60°以上

◎防炎品
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反射特性曲線
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PVCシート

スクリーン
反射面

（梨地エンボス）
PVCシート

（裏面ブラック）

SZP 専用生地
平面性の高い超短焦点

新製品

大画面をはじめよう！
ホームシアターづくりと豆知識
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４K UHDの
フラッグシップモデル

4K HDR対応DLPプロジェクター

単板DLP™ 4K UHD方式 ※1

UHD 4K（2716x1528ｘ2）0.66型DMD™パネル※1※2

16：9※3

F=2.5～3.26, f=20.91～32.62、1.6倍　
UHEランプ（240W、ユーザー交換可能）

15,000時間（ダイナミックモード）、10,000時間（エコモード）、4,000時間（ブライトモード）
SP.78V01GC01 

0.92m（30型）～14.74m（300型）※4

マニュアル式 垂直方向 +15%

非対応
4K UHD（3840 x 2160）、FHD、HD、WSXGA+、SXGA+、WXGA+、WXGA、SXGA、XGA、SVGA、VGA

Full NTSC，NTSC4.43、PAL、PAL-M、PAL-N、SECAM、SDTV（480i）、EDTV（480p）、HDTV（720p、1080i/p）
HDMI（V2.0 HDCP2.2 / MHL 2.1） x1、 HDMI（1.4a） x1、VGA IN x1、 オーディオ（3.5mmジャック）×1

オーディオ（3.5mmジャック）×1、USB（1.5A）×1、トリガー（12V）×1、
S/PDIF（光デジタルオーディオ出力端子）×1

RS-232C×1 、LAN（RJ-45）×1、USB（タイプA）×1

非対応
8W（ステレオ）

25dB（エコモード）
AC 100V～240V（50/60Hz）

317W（ブライトモード）
0.5W以下（エコモード）

適合
適合

（W）498×（D）347×（H）288mm （突起部含む）
7.8kg 

レンズキャップ、電源コード、リモコン、単4電池×2、取扱説明書（保証書付）

商品名称
型式
JANコード
本体カラー
投写方式
表示素子
アスペクト比
明るさ
コントラスト比
投写レンズ
光源
光源寿命
ランプ型式
投写距離
レンズシフト
キーストン補正
コンピューター信号
ビデオ対応信号
入力端子

出力端子

コントロール端子
3D 方式
スピーカー
騒音値
電源
消費電力
待機電力
RoHS 指令
VCCI
外形寸法
製品質量
付属品

UHD65
4942465021724

ピアノブラック

2,200ルーメン
1,200,000：1

UHD60
4942465021717

ピアノホワイト

3,000ルーメン
1,000,000：1

UHD65
● 4K UHD規格8.3Mピクセルによるリアリティにあふれた映像。

● BT.2020に対応する深い色域で素晴らしい色彩再現。

● DLPシングルチップでアライメントフリーの、正確でシャープな映像。

● HDR10対応の輝度レンジの拡張によりHDRコンテンツに対応。

● 高輝度2200ルーメン。　

●コントラスト比1,200,000:1

● 小型軽量ボディ
（外形寸法：W498×D331×H153、製品質量：7.8kg)

● 垂直レンズシフト搭載で、簡単設置。

●ステレオ・サラウンドスピーカー内蔵。

8.3MP・HDR対応DLPプロジェクター

※1 DLP™、DMD™はテキサスインスツルメンツ社の登録商標です。　※2 DMD™/DLP™テクノロジーの中核をなす半導体、デジタル・マイクロミラー・デバイス。半導体上に可動する極小のミラーが、UHD60（2716x1528）の場合、415万個 以上敷き詰められ、
1秒間に数千回というスピードで切り替えられて、ミラーに当たった光を反射して画像を再現します。　※3 画面の横と縦の比率です。　※4 アスペクト4K・FHD（16：9）映写時の距離です。投写距離は実際の距離と誤差のある場合があります。（許容誤差±5%）

3000lm！ 
あなたの部屋がそのままシアターに！
UHD60
● 高輝度3000lmで、専用ルームのような

完全遮光ができなくても4K HDRが楽しめる。

● HDR10に準拠したHDR（ハイ・ダイナミック・レンジ）対応。

●４K UHD規格8.3Mピクセルによるリアリティあふれた映像。

● DLPシングルチップでアライメントフリーの、正確でシャープな映像。

●コントラスト比1,000,000:1

● 小型軽量ボディ
（外形寸法：W498×D331×H153、製品質量：7.8kg）

● 垂直レンズシフト搭載で、簡単設置。

●ステレオ・サラウンドスピーカー内蔵。

8.3MP・HDR対応
4KDLPプロジェクター

4K DLPシングルチップ

プロジェクタ－　4K HDR　ホーム用 UHD65/UHD60

投写距離

投写距離表

　80 1.77 1.00 2.46 3.93 0.00 0.15
90 1.99 1.12 2.77 4.42 0.00 0.17

100 2.21 1.25 3.08 4.91 0.00 0.19
110 2.44 1.37 3.38 5.41 0.00 0.21
120 2.66 1.49 3.69 5.90 0.00 0.22
130 2.88 1.62 4.00 6.39 0.00 0.24
140 3.10 1.74 4.31 6.88 0.00 0.26
150 3.32 1.87 4.62 7.37 0.00 0.28
180 3.98 2.24 5.54 8.85 0.00 0.34
200 4.43 2.49 6.15 9.83 0.00 0.37
300 6.64 3.74 9.23 14.74 0.00 0.56

画面サイズ
イメージサイズ　　　             　　投写距離　　　      　　　　   オフセット
幅（W）　  　高さ（H）    　最短（ワイド）　　　最長（テレ）　　  最少 　 　最大

(ｍ) (ｍ)(ｍ)

トップビュー

プロジェクションの距離（ D）

画面
スクリーン
（幅W）

側面ビュー
プロジェクションの距離（ D ）

画面 スクリーン
（高さH）

オフセット
(Hd)


